Ф.И.О. учителя, должность и место работы: Тежик Юлия Петровна, учитель русского языка и литературы КГУ «Средняя школа № 18 отдела образования акимата города Тараз»

Класс: 6.
Тема: Земля пленительной Эллады.
Цель урока: формирование умений и навыков, носящих в современных условиях общенаучный и общеинтеллектуальный характер и установление межпредметных связей, направленных на стимулирование познавательной деятельности учащихся.
Задачи:

Образовательная: обобщить знания по теме «Мифы древней Греции»;

изучить и укрепить навыки работы с современным программным обеспечением.

Развивающая: развитие интереса к предмету русской литературы и информатики, навыков работы на компьютере, познавательных интересов, памяти, внимания, самостоятельности при работе.

Воспитательная: воспитание информационной культуры учащихся, внимательности, дисциплинированности, аккуратности, уверенности в своих силах, расширение кругозора и развитие логического мышления, умение быстро ориентироваться в обстановке.
Тип урока: комбинированный урок.

Методы: словесные, письменные, наглядные
Ход урока: 

1. Организационный момент

2. Целеполагание.

3. Проверка домашнего задания

4. Актуализация знаний.

5. Изучение нового материала

6. Закрепление изученного материала

7. Выводы. Итоги урока. Выставление оценок. Рефлексия.

8. Домашнее задание

Оборудование: интерактивная доска; презентация; листы с заданиями конкурсов для команд; бланк для жюри; листы ответов для жюри; оформление выставки «Мифы и легенды древней Греции»; призы

Организация мероприятия: 3 команды по 6 человек в каждой - групповая работа учащихся в рамках создания проекта.
План изучения темы:
1. Вступительное слово учителя

2. Объяснение правил, представление жюри.

3. Инсценировка  «Аполлон и музы»

4. Эвристическая беседа.

5. Олимпийское состязание:

1. Агон 1.  «Боги и герои Олимпа» .Защита проектов.

2. Агон 2.  «Вперед ,на Олимп!». 

3. Агон 3. «Богини».

1) О ком говорят.

2) Атрибуты богини.

3) Восстанови текст.

4. Агон 4. «Герои Эллады»

5. Конкурс для болельщиков

6. Агон 5. Тестовые задания

7. Агон 6. Вернисаж

6. Награждение победителей

7. Заключительное слово учителя

Домашнее задание: ответить на вопросы.  
Конспект учителя.

1. Вступительное слово учителя

- Здравствуйте, дорогие ребята! Вот мы и завершаем изучение раздела «Античная мифология и литература». Античная мифология — сокровищница мировой культуры. На протяжении вот уже более двух тысячелетий она является неисчерпаемым источником для искусства, критерием и образцом, а знание ее — непременным условием и признанием образованности. Античная мифология явила миру великолепные примеры благородства, мужества, гуманности и жизнелюбия. Она не подвластна времени. 

- Сегодня в честь завершения изучения раздела мы проводим замечательную игру - Олимпиаду. Олимпийские Игры - праздник добра, мира и справедливости. Издревле на период Олимпийских игр воцаряется священный мир, здесь нет места ссорам и обидам.

2. Объяснение правил, представление жюри.

- С 776 г. до н. э. в Греции стали регулярно проводить Олимпийские игры. Эти празднества являлись важнейшим элементом общественной жизни эллинов. Победители Олимпийских игр в Древней Греции становились самыми знаменитыми и почетными гражданами своего полиса. Возможно, именно поэтому каждый юноша мечтал принять участие в агонах, дабы продемонстрировать всем свою силу и доблесть. Во время таких празднеств создавалась атмосфера справедливости, в которой человек мог продемонстрировать свое мастерство, заслуги и стать лучшим среди первых. 

3. Инсценировка  «Аполлон и музы»
-  Сегодня вы будете прокладывать путь к победе не силой, а умом. Но, как и положено, наши Игры должен благословить бог света, покровитель искусств, златокудрый Аполлон. Обратимся ж к нему с мольбой: «Аполлон, бог солнца и идеи света, пошли свои лучи и зажги священный факел для отроков, стремящихся к знаниям!»

Звучит «Сиртаки».

- Он услышал наши мольбы, сам сын Зевса идет к нам в сопровождении своих Муз. 

Музы танцуют греческий танец «Сиртаки».

Аполлон:
О, отроки, хвалю вас за рвение к знаньям!
Они вам помогут тайны узнать мирозданья,
Ум свой развить и душу сделать богаче.
Нынче ж придется вам путь проложить свой к победе
Не силой, а ясностью мысли.
Тех же, кто себя проявить здесь сумеет,
Голову им увенчаю венком я из лавра.
(звучит «Сиртаки»)


Легенды, сказки, эпосы, баллады - 
Кто с детства их услышать не хотел? 
А на земле пленительной Эллады 
Народ издревле к мифам тяготел 

Истории оглядывая рифы, 
Стремясь узреть грядущее в Судьбе, 
Великие певцы слагали мифы 
О мире, о богах и о себе 

Немало в них и правды, и печали, 
Встречается порой и милый вздор. 
А кой о чем поэты умолчали, 
Оставив для фантазии простор. 

4. Эвристическая беседа. 

- Обратите внимание на экран. Что вы видите? /картину ночного неба  и светлую звезду под названием «Греция» или «Бог». ( составить  ассоциации  к этому слову) 
     - Какие у вас ощущения? Какие мысли приходят в голову? 

    5. Олимпийское состязание:

Агон 1.  «Боги и герои Олимпа» 

Защита проектов ( презентация) ( до 10 баллов)

1.Команда «Олимпионики» 

2.Команда «Кентавры» 

3.Команда «Крылатый Пегас» 

Агон 2.  «Вперед ,на Олимп!»
1. Как называлась пища богов?(нектар-напиток, амброзия- пища богов)

2. На какой горе жили боги? (Олимп).

3. Кому из богинь Парис вручил яблоко с надписью «Прекраснейшей»? (Афродите).

4. Кто главный на Олимпе?(Зевс)

5. У статуи Зевса в правой руке богиня победы.Как ее зовут?(Ника)

6. Какая война разразилась из-за 3 богинь?

7. Кому может быть известна судьба самого Зевса? (Мойрам-богиням судьбы)

8. Кто подарил людям огонь? (Прометей).

9. Бог, покровитель путников и торговли (Гермес.)

10. Какой бог некрасивый? Бог огненной стихии и кузнечного мастерства (Гефест.)

11. Какая богиня носит название «пенорожденная»? Богиня любви и красоты (Афродита).

12. Самовлюблённый человек (Нарцисс)

13. Люди, сохраняющие невозмутимое спокойствие (Олимпийцы)

14. Долгие странствия, приключения или рассказ о них (Одиссея)

15. Грозный начальник (Зевс)

16. Замечательный музыкант (Орфей)

17. Свирепый, неумолимый страж (Цербер)

18. 18. Богиня мудрости и справедливой войны (Афины).

Агон 3. «Богини».

1. О ком говорят.

В конкурсе участвуют три девочки — по одной от каждой команды. Сначала соревнующимся придется угадать, каких бо​гинь они будут представлять в продолжение данного конкурса. Угадывание происходит в три этапа. Если участница игры уз​нала «свою» богиню с первой попытки, она получает три очка. Когда же для узнавания понадобятся вторая и третья подсказ​ки, конкурсантка приобретает лишь два балла или только один.

Подсказки представительнице команды № 1 (Афина)

1. Богиня мудрости и знания; учит людей искусствам и ремеслам, девушек — рукоделию.

2. Защитница городов и крепостей.

3. Покровительница героев, непобедимая воительница.

Подсказки представительнице команды № 2 (Артемида)

1. Богиня эта дает счастье в браке, благословляет дето​рождение.

1. Способствует росту трав, цветов и деревьев, исцеляет о болезней.

2. Покровительница животных, богиня-охотница.

Подсказки представительнице команды № 3 (Афродита)

1. Первоначально богиня моря и неба, посылающая дождь

2. Олицетворяет красоту и вечную юность.

3. Будит любовь в сердцах смертных и богов, благодар! чему царит над миром.

2. Атрибуты богини.

Когда узнавание всех трех богинь успешно завершится ведущий подведет участниц состязаний к стенду, где размещены рисунки, изображающие следующие предметы: 1 рог изобилия, 2) копье, 3) яблоко, 4) трезубец, 5) колчан, б лук, 7) венок из цветов, 8) щит. Каждая из соревнующиха должна выбрать атрибуты «своей» богини.

Афина — № 2, 8; Артемида — № 5, 6; Афродита​ми 3, 7.

3. Восстанови текст.

Командам  вручаются тексты — отрывки из книги Н. Куна «Легенды и мифы Древней Греции». В каждом тексте допущены три фактические ошибки. Читают отрывки, находят и исправляют неточности. Сколько ошибок будет исправлено, столько очков и получает  команда. Таким образом, максимальное количество баллов, которое можно заработать в ходе данного конкурса, — три.

Задание для команды № 1  (Афина)

«На всю Лидию славилась Арахна своим искусством. <...> Гордилась она, что нет ей равных на свете в искусстве живо​писи. Однажды воскликнула Арахна:

- Пусть приходит сама Афина Паллада состязаться со мной! Не победить ей меня! <...>

- Я здесь, Арахна! — воскликнула богиня.

Началось состязание. <...> Верхом совершенства была работа Арахны, она не уступала по красоте работе Афины, но в изображениях ее видно было неуважение к богам. Разгне​валась Афина, она разорвала работу Арахны. Несчастная Арах​на не перенесла позора; она бросилась в море, Афина освобо​дила Арахну и сказала ей:

— Живи, непокорная. <...>

Афина окропила Арахну соком волшебной травы и <...> обратилась она в рыбу. <...>

Ошибки: 1) живописи; надо: ткать; 2) бросилась в море; надо: свила веревку и <...> повесилась; 3) в рыбу; надо: в паука.
Задание для команды № 2  (Артемида)

«Однажды охотился Актеон со своими товарищами в лесах Киферона. Настал жаркий полдень. Утомленные охот​ники расположились на отдых в тени густого леса. <...> В крутом склоне горы увидел Актеон прелестную полянку... Он пошел к ней, не зная, что она часто служит местом от​дыха Артемиде. Артемида только что пришла на полянку <...> и готовилась загорать. <...> Разгневалась Артемида, что Актеон нарушил ее покой. В гневе Артемида преврати​ла несчастного Актеона в неуклюжего медведя».

Ошибки: 1) прелестную полянку; надо: прелестный грот; 2) загорать; надо: к купанию; 3) в неуклюже​го медведя; надо: в стройного оленя.

Задание для команды № 3  (Афродита)

«Но богиня любви... знала и сама муки любви... Адонису, сыну царя Кипра, никто из смертных не был равен красо​той... Забыла для него Афродита и Патмос, и цветущую Ки- феру. Адонис был ей милее светлого Олимпа.

Однажды собаки Адониса во время охоты напали на след громадного тигра. <...> Адонис уже готовился выстрелить в разъяренного зверя, как вдруг кинулся на него тигр и... смер​тельно ранил любимца Афродиты. Умер Адонис от страшной раны. Афродита <...>, полная невыразимого горя, пошла в горы Кипра искать тело любимого юноши. <...> Острые кам​ни и шипы терновника ранили нежные ноги богини. <...> А там, где падали из раненых ног богини капли крови, всюду вырастали пышные маки, алые, как кровь Афродиты».

Ошибки: 1) тигра; надо: кабана; 2) выстрелить; надо: пронзить копьем; 3) маки; надо: розы.

Агон 4. «Герои Эллады» (ассоциации) 

Геракл, Тесей, Персей , Ахилл

1. Геракл — величайший герой древнегреческой мифологии, сын бога Зевса и смертной женщины Алкмены. Наделенный необычайной силой, он совершил множество подвигов; наиболее известен цикл сказаний о 12 подвигах Геракла; кроме того, Геракл освободил Прометея, победил Антея, сражался с кентаврами. 

2. Тесей – герой, который жил до великой Троянской войны. Его происхождение необычно. Он потомок многих богов, и его предками были даже мудрые полузмеи-полулюди. У героя сразу два отца – царь Эгей и Посейдон. До своего самого великого подвига – победы над чудовищным Минотавром – он успел совершить много добрых дел: уничтожил разбойников, подстерегающих путников на Афинской дороге, убил чудовище – Кроммионскую свинью. Также Тесей вместе с Гераклом участвовал в походе на амазонок.

3. [image: image1.png]


Ахилл – величайший герой Эллады, сын царя Пелея и богини моря Фетиды. Желая сделать сына неуязвимым, она клала его в печь Гефеста (по другим версиям, в реку Стикс или кипящую воду). Ему было предначертано погибнуть на Троянской войне, но перед этим совершить немало подвигов на поле брани. Мать пыталась спрятать его у правителя Ликомеда, нарядив его в женскую одежду и выдав за одну из царских дочерей. Но хитроумный Одиссей, посланный на розыски Ахилла, смог разоблачить его. Герой был вынужден смириться со своей судьбой и отправился на Троянскую войну. На ней он совершил множество подвигов. Одно только появление его на поле боя обращало врагов в бегство. Ахилл был убит Парисом стрелой из лука, которую направлял бог Аполлон. Она попала в единственное уязвимое место на теле героя – пятку. Древние греки почитали Ахилла. В честь него строились храмы в Спарте и Элиде. Истории жизни некоторых героев настолько интересны и трагичны, что о них стоит рассказать отдельно.

4. Персей - Герои Древней Эллады, их подвиги и истории жизни известны многим. Одним из наиболее популярных представителей великих защитников древности является Персей. Он совершил несколько подвигов, которые навечно прославили его имя: отрубил голову Медузе Горгоне и спас от морского чудовища красавицу Андромеду.

Конкурс для болельщиков

1.
Много Одиссей страдал,
Многих чудищ он познал.
Назови-ка ты одно,
На змею похожее
И с собачьей головой,
Да с шестью, а не одной.
И зубов там три ряда.
Не погиб герой тогда,
Когда та змея чуть было
Их корабль не проглотила. (Сцилла.)

2.
Скажи-ка, что это за пес,
Что царство мертвых охраняет?
Кто без Аида вход найдет,
Того чудовище съедает. (Цербер.)

3.

Есть остров в море-океане,
Где злые чудища живут.
Они певуньями слывут.
Кто к ним на остров заплывет,
Назад домой не попадет. (Сирены.)


4. Сколько голов было у лернейской гидры? (9 голов) 
5. Кто помог одолеть гидру? (Иолай – племянник Геракла) 
5. Кому принадлежала керинейская лань? (Артемиде) 
6 Куда спрятался Эврисфей, увидев Геракла с эриманфским вепрем? (В бронзовый сосуд) 
7.Кто из богов подарил быка царю Крита? (Посейдон) 
8 Чем кормил Диомед коней? (Человеческим мясом) 
9. Каково значение пояса Ипполиты? (приносил удачу) 
10. При помощи каких предметов удалось Гераклу победить стимфалийских птиц? (С помощью тарелок или трещоток) 
11.Как называли себя древние греки? (Эллины).

12.Как называлась Древняя Греция (Эллада)

Агон 5. Тестовые задания. 

Вопросы к тесту.

1. Кто из героев был учредителем Олимпийских игр? Геракл.

2. Сияющие на ночном небосклоне звезды, согласно ле​генде, образовались от союза Астрея и Эос. А вот созвездие Млечный Путь обязано своим появлением не богам, а одно​му из героев. Какому? Геракл.

3. Нельзя умереть дважды. Это неоспоримый факт. Среди героев греческих легенд есть один, который, по воле богов, еже​годно умирает, чтобы вскоре воскреснуть. Кто это? Адонис.

4. Однажды между Афиной, Герой и Афродитой, сообщает легенда, возник спор за право именоваться прекраснейшей. Кто из мифологических героев был третейским судьей в споре? Парис

5. В легенде о каком герое воплотилась мечта человека о полете в космос? Икар.

6. Одному из героев Троянской войны сам бог Гефест вы​ковал щит. Этот щит стал дивным произведением искусства, но, к сожалению, не смог уберечь своего владельца от смерти. Назовите обладателя этого уникального щита. Ахилл.

7. Определите, какому греческому богу принадлежат слова. «Ударю я трезубцем - и поднимается на море страшная буря, вздымаются огромные волны, которые бросают на скалы корабли, как легкие скорлупки. Отложу я трезубец - и утихают волны, спокойна бескрайняя гладь моря, а я на колеснице, запряженной златогривыми конями, спускаюсь на дно моря в великолепный дворец". Посейдон

8. Определите, какому греческому богу принадлежат слова. "Я сильнейший из всех богов. Бури и грозы, ветры и дожди, молнии и гром - все это происходит по моей воле. Горе тому, кто нарушит порядок, установленный мною на земле. Взмахну рукой - и поражу клятвопреступника пламенной молнией". Зевс

9. Определите, какому греческому богу принадлежат слова. "Когда я, блистая красотой, в пышном наряде вхожу в пиршественный зал, все боги встают и склоняются перед женой громовержца Зевса". Гера

10. Определите, какому греческому богу принадлежат слова. «Меня называют самым мрачным из богов. Глубоко под землей мое царство. Вход в него там, где заходит солнце. Нет возврата из моего царства. Там текут реки Стикс и Лета. Перевозчик Харон перевозит через них души мертвых". Аид

11. Определите, какому греческому богу принадлежат слова. ) "Из белоснежной морской пены я родилась. Куда ни ступаю я, всюду благоухают цветы. Дикие звери - львы, волки, пантеры - следуют за мной, как ручные. Я добра и нежна со всеми, кроме тех, кто любит самого себя". Афродита.

12. Сизифов труд:

1) тяжелая, бесконечная и безрезультатная работа;

2) работа, выполненная быстро и качественно;

3) многолетний кропотливый труд.

13. Авгиевы конюшни:

1) помещение, которое содержится в образцовом порядке;

2) сильно засоренное, загрязненное и захламленное место;

3) место, где собраны особо ценные породы скота

14. Ахиллесова пята:

1) главное достоинство, лучшее качество чего-либо или кого-либо;

2) основной недостаток, свойственный лицу или предмету;

3) наиболее уязвимое место у кого-либо.

Агон 6. Вернисаж

(Мифологические образы в живописи)

Античная мифология сильно повлияла на культурное развитие человечества, обогатила мировое искус​ство. Мифологические сюжеты и образы, начиная с эпохи Возрождения, активно использовались литераторами и му​зыкантами, скульпторами и живописцами в своих произве​дениях.

Древней Греции всегда привлекали внимание людей, для которых они были уже историей. В средневековье, в эпоху Возрождения, в столетия нового времени художники видели в искусстве древних греков прекрасный образец, неиссякаемый источник чувств, мыслей, вдохновения. Во все времена человек со свойственной ему пытливостью стремился проникнуть в тайну совершенства древнегреческого искусства, разумом и чувством, стараясь постичь сущность эллинских памятников. 

Религия и мифология Древней Греции оказали огромное влияние на развитие культуры и искусства всего мира и положили начало бесчисленному множеству бытовых представлений о человеке, героях и богах.

Вниманию игроков предлагаются наборы из четырех репродукций известных художественных полотен. Три картины из этого ряда созданы на сюжеты античной мифологии, содержание же четвертого произведения не связано с греко- римскими легендами. Задача — объяснить какая картина не содержит сюжет античной мифологии.

Задание команде № 1

1. В. Серов «Похищение Европы».

2. М. Врубель «Пан».

3. М. Врубель «Царевна-Лебедь».

4. К. Брюллов «Встреча Аполлона и Дианы».

Ответ:  № 3.

Задание команде № 2

1. Рафаэль Санти «Суд Париса».

2. П. Рубенс «Персей и Андромеда».

3. С. Боттичелли «Рождение Венеры».

4. Рембрандт «Возвращение блудного сына».

Ответ:  № 4.

Задание команде № 3

1. Тициан Вечеллио «Даная».

2. Д. Веласкес «Вакх» («Дионис»).

3. Микеланджело де Караваджо «Магдалина».

4. Н. Пуссен «Царство Флоры».

Ответ:  № 3.

Награждение победителей
- Влияние элементов древних культур на современную реальность очевидна. Образы древнегреческой культуры проявляются в искусстве и культуре современной цивилизации повсеместно, потому как невозможно построить собственную традиционную культуру без фундамента античности. Это, своего рода, опыт человечества накопленный веками, который претерпевал постоянные видоизменения. Так ни одна из культур не может развиваться обособленно, идет взаимообмен не только между культурными общностями, но и между культурными слоями. Кроме того, всегда наблюдался интерес к античности с точки зрения перенятая художественных форм, внедрение античного стиля в дизайне помещений, архитектурных форм, таким образом, потребность в элементах древних культур остаётся актуальным и по сей день.

Высокий ареопаг выбирает достойнешего.

Просмотр видео-ролика «Острова Греции».

Награждение победителей(звучит «Сиртаки»)

Аполлон: Волею, данной мне Зевсом хочу наградить я команду, бывшую самой разумной, весьма прозорливой. Вручается грамота в номинации «Самые проницательные»

Аполлон: Также хочу наградить я команду за дружбу в рядах и сплоченность

Вручается грамота в номинации «Самые дружные»

Аполлон: Эта команда быстрее сегодня была даже ветра.

Вручается грамота в номинации «Самые быстрые»

Заключительное слово учителя

— Дорогие ребята вот и закончилась наша Олимпиада — праздник мира и воли к победе. Я думаю, что этот праздник пробудил у вас ещё больший интерес к античной мифологии — к этому неиссякаемому роднику мудрости.
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