Сабақ жоспары

Сыныбы: 10                                          Күні:26.12.15                 Мұғалім: Кабылова Г.Ж.
Сабақтың тақырыбы: Сынақ жұмысы

Сабақ мақсаты:

а) Оқушылардың өткен тақырыптар бойынша білімдерін тексеру.

б) Қайталуа арқылы өткен тақырыптарды еске түсіру, білімдерін жаңарту.

в) Жеке жұмыстануға тәрбиелеу.

Сабақ көрнекілігі: Тест жұмысы

Сабақ әдісі: оқушылардан тест алу

Сабақ барысы: Ұйымдастыру кезеңі

1.Тест жұмысын беру

2.Оқушылардың жұмысын бағалу, бағаларын журналға түсіру

3.Үйге тапсырма
4.Сабақты қорытындылау

Тест сұрақтары.
1.Format (Пішін) мәзірі-

A) Пішіндер мен басқару элементтерінің орналасуы мен өлшемдік қасиеттерін береді

B) Нысандарды көшіруге, қиып алып қоюға болады және іздестіруші бұйрығы бойынша орналасқан

C) Жобаға кіртеін бірнеше файлдар тізімін көрсетеді D) Басқару элементтері тіркеліп және жойылып отырады

E) Мультимедиялық компонеттерді қосуға болады

2.Run(іске қосу) мәзірі арқылы -

A) Программаларды іске қосуға және тоқтатуға болады B) Нысандарды көшіруге, қиып алып қоюға болады

C) Элементтерді жойып отыруға болады

D) Тақырып жолында жобаның аты және үш негізгі батырмаларды орналастыруға болады

E) Терезелерді каскадтық түрде орналастыруға болады

3.Tools мәзірі -

A) Баптау B) Процедуралар енгізу  C) Өшіру    D) Кесіп алу    E) Мәтіннің қатесін тексеру

4.Query -

A) көшіру B) сұрату жасау C) анықтама       D) программа кодын көрсету        E) конструктор терезесін көрсетеді

5.add-ins -

A) анықтама    B) программа кодын көрсетеді   C) баптау     D) сұрату жасау     E) өшіру

6.Pointer -

A) Нұсқаушы деп аталады B) Тінтуір деп аталады C) Монитор деп аталады                           D) Пернетақта деп аталады                     E) Мәтін деп аталады

7.TextBox -

A) Қосымшаға әртүрлі ақпарат енгізу және шығару үшін қолданылатын компонент

B) Кейбір әрекеттерді орындау үшін қолданады, мысалы программаны іске қосу үшін және тоқтату үшін

C) Сөздерді немесе жазуларды автоматты түрде батырмаға сиятындай етіп өзгертеді

D) Элементтің қасиетін өзгертуге, жылжытуға болады E) Барлық жауап дұрыс

8.ListCount -

A) Тізімдегі қатарлар санын береді B) Батырмаға жазу орнатады

C) Батырма жұмыс жасап тұрма, соны анықтайтын қасиет   D) Барлық жауап дұрыс E) Сөздердің орналасуын береді

9.Column -

A) Батырманың түрін орнатады B) Сөздердің орналасуын береді C) Тізімді бірнеше бағанға бөліп көрсетеді

D) Графикалық кескінді шығаруға мүмкіндік береді E) Барлық жауап дұрыс
10.BackColor -

A) Батырмаға жазу орнатады  B) Қатардың нөмірін анықтайды      C) Батырманың түрін орнатады

D) Батырмаға түс береді                                    E) Барлық жауап дұрыс

11.Интерфес деген не?

A) Айнымалыны хабарлау                         B) Шартты операторлар арқылы мәтінді тексереді

C) Барлық әрекеттерді тез есте сақтайды

D)Компьютерде сақталған және қолданушының енгізген ақпараттар мен жұмыс істеуге мүмкіндік беретін қолданбаның сыртқы бөлігі

E) Программалық жасақтама

12.Көпқұжатты интерфей дегеніміз не?

A) VisualBasic тілінде де басқа программалар сияқты бірнеше құжатпен қатар жұмыс істеуге болады

B) Қатардың нөмірін анықтайды                     C) Барлық әрекеттерді тез естесақтайды

D)Компьютерде сақталған және қолданушының енгізген ақпараттар мен жұмыс істеуге мүмкіндік беретін қолданбаның сыртқы бөлігі

E) Бірнеше құжат жиынтығы

13.Arrange әдісі деген нені білдіреді?

A) Ішкі терезелерді немесе олардың таңбаларын MDI пішінің сыртқы терезесіне қатарымен орналастырады

B) Барлық әрекеттерді тез есте сақтайды

C) Сөздерді немесе жазуларды автоматты түрде батырмаға сиятындай етіп өзгертеді

D) Нысандарды көшіруге, қиып алып қоюға болады және іздестіруші бұйрығы орналасқан

E) Түсті анықтау әдісі

14.Келесі пунктке өту үшін қандай батырманы шертеміз?

A) Backspace B) Next                 C) Delete                              D) Shift                                 E) Ctrl

15.Visual Basic тіліндегі “vbArrangeIcons” тұрақтысының сипаттамасын көрсетіңдер
A) Барлық жауап дұрыс
B) Ашық тұрған ішкі пішін терезелерін горизонталь бойымен орналастырады
C) Ашық тұрған ішкі пішін терезелерін вертикаль бойымен орналастырады
D) Жиылып тұрған пішін таңбаларын рет-ретімен орналастырады
E) Ашық тұрған ішкі пішін терезелерін каскад түрінде орналастырады
16.Қатені іздеу қанша кезеңнен тұрады?

A) 3          B) 2 C) 4                        D) 5                        E) 1

17.Программадағы қатенің 2 түрін атаңдар
A) Үлкен және кіші B) Синтаксистік,логикалық C) Айнымалы,тұрақты     D) Сызықтық ,тармақты                        E) Барлық жауап дұрыс
18.Debug мәзіріндегі Break батырмасының қасиеті қандай?

A) Программаны кез келген жерден үзеді B) Программаны аяқтайды

C) Программаның орындалуын жылдамдатады D) Программаның орындалуын бәсеңдетеді E) Дұрыс жауап жоқ

19.Debug мәзіріндегі StepOver батырмасының қасиеті қандай?

A) Программаны іске қосады B) Программаны аяқтайды   C)Процедураға кірмей қадамдық әдіспен тексеру   D) Айнымалылар мәнін тексеру үшін E) Барлық жауап дұрыс

20.Debug мәзіріндегі Step Into батырмасының қасиеті қандай?

A) Процедураға кірмей қадамдық әдіспен тексеру B) Айнымалылар мәнін тексеру үшін

C) Программаның орындалуын бәсеңдетеді D) Программаны аяқтайды

E) Процедураға кіргеннен кейін қадамдық әдіспен тексеру

21.Алгоритм орындаушысы дегеніміз -

A) құрастырылған алгоритмді басқарушы субъект немесе нысан B) мәтінді өзгертуге арналған программа пакеттері

C) құжаттарды қүруға арналған программа пакеттері D) продедуралар E) батырмалар
22.Алгоритм -

A) базалық немесе жүйелік, қызметтік, қолданбалы түрінде орындау B) программа пакеттері C) орындалатын іс-әрекеттің немесе есептің нәтижеге жету жолын реттелген тізбектер түрін де орындау  D) ЭЕМ-ге қажетті программалар E) барлық жауап дұрыс

23.Программа дегеніміз -

A) сызба түрінде көрсету B) дұрыс жауап жоқ C) сервистік программа                 

D) алгоритм, ол арнайы программаға негізделіп жазылады E) А, В жауаптары дұрыс

24.Программалау тілі -

A) алгоритмдерді және алгоритмдік тілде жазылған амалдар тізбегін орындау үшін қолданатын, компьютерге түсінікті арнайы тіл

B) белгілі бір типтегі есептеуіш машиналар кластарына арналған, оның аппараттық құралдарының жан-жақты қызметін,сонымен қатар қолданушының есептеу ресурстарына мұқтаж кез-келген есептерін шығаруды жүзеге асыратын программалар жиынтығы

C) әрбір адамның амалдық жүйемен жүмыс істеуін жеңілдететін программалар тобы

D) нақты қүрылғылармен өзара әрекеттесуді қамтамасыз ететін нақты программа

E) барлық жауап дұрыс

25.Алгоритмнің қасиеттері:

A) үзіктілігі, анықтылығы, нөтижелілігі, жалпыламалығы B) драйверлер, утилиттер, программалар

C) құрылымдық программалау, программалық жасақтама D) циклдік, сызықтың

E) дұрыс жауап жоқ

26.Алгоритмнің қасиеттері нешеге бөлінеді?

A) 6 B) 4 C) 3        D) 2        E) 5

27.Транслятор дегеніміз не?

A) аудармашы программа B) дыбыс жазу программасы C) мәтін көшіретін программа       D) мұрағаттау программасы               E) мәтін тану программасы

28.Нысанның әдісі дегеніміз -

A) нысан атқаратын іс-әрекет B) нысанның пішімі C) нысанның реті   D) дұрыс жауап жоқ     E)нысанның  қасиеті

29.Операторлар -

A) қолданбадағы бірнеше пішіннің жүктелуі

B) бір немесе бірнеше операцияларды орындайтын программа тілінің құрылымы C) нысан күйінің өзгеруі

D) әртүрлі жұмыс атқаратын батырма E) мәтін көшіретін программа

30.Компилятор -

A) программаның бүкіл мәтінін машина тілін еаударып, EXE файл түрінде сақтайды

B) барлық әдістерді, оқиғаларды, қасиеттерді сипаттайды C) нысанның күрделі механизмін шешеді D) файлды бірнеше рет іске қосуға болады E) графикалық  өрістер, айналдыру жолақтары
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5. Оқушылардың жұмысы бағаланады.

6. Үйге тапсырма: өткен тақырыптарды қайталау

